Programmation Cycle 2 - Questionner le monde

	
	Objectifs
	Année 1
	Année 2
	Année 3

	Monde DE LA MATIÈRE

Qu’est-ce que la

matière ?
	Identifier les 3 états de

la matière et observer

des changements d’états.
	Mettre en œuvre des expériences simples impliquant l’eau et/ou l’air.

	
	
	- quelques propriétés des solides, des liquides et des gaz

	
	
	- les changements d’états de la matière : solidification
	- les changements d’états de la matière : fusion
	- les changements d’états de la matière : condensation 

Les états de l'eau : liquide, solide (''glace'') , gaz (''vapeur d'eau'')

	
	
	
	Existence, effet et quelques propriétés de l’air (matérialité et compressibilité de l’air)

	
	
	Reconnaître les états de l’eau et leur manifestation dans divers phénomènes naturels.

	
	Identifier un changement

d’état de l’eau dans un

phénomène de la vie

quotidienne.
	Comparer la température, le volume, la masse de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.
	Comparer et mesurer la température, le volume, la masse de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.
	Comparer et mesurer la température, le volume, la masse de l’eau à l’état liquide et à l’état solide.

	Monde DU

VIVANT

Comment

reconnaître le

monde vivant ?
  
	Connaître les caractéristiques du monde vivant, ses interactions, sa diversité


	Identifier ce qui est animal, végétal, minéral ou élaboré par des êtes vivants.

- développement de végétaux

- quelques besoins vitaux des végétaux
	- cycle de vie des êtres vivants   (insectes) → Novembre des Canuts - Élevage ver à soie.

- régimes alimentaires de quelques animaux
	- cycle de vie des êtres vivants    (mammifères et/ou oiseaux et/ou reptiles)

- développement d’animaux 

	
	
	
	Identifier les interactions des êtres vivants entre eux et avec leur milieu (qui est mangé par qui?)

- relations alimentaires entre les organismes vivants
	Identifier les interactions des êtres vivants entre eux et avec leur milieu

- diversité des organismes vivants présents dans un milieu et leur interdépendance

(chaines de prédation dans un écosystème défini)

	
	Reconnaître des

comportements

favorables à sa santé
	Mesurer et observer la croissance de son corps
	Repérer les éléments permettant la réalisation d’un mouvement corporel.

	
	
	- croissance (taille, masse, pointure)
	→  modification de la dentition
	

	
	
	Mettre en œuvre et apprécier quelques règles d’hygiène de vie : variété alimentaire, activités physiques, capacité à se relaxer et mise en relation de son âge et de ses besoins en sommeil, habitudes quotidiennes de propreté (dents, mains, corps).

	
	
	→  catégories d’aliments, leur origine, découverte des apports spécifiques des aliments.
	→  catégories d’aliments, leur origine, approfondissement des connaissances sur les apports spécifiques des aliments.

→  la notion d’équilibre alimentaire (sur un repas, sur la journée, sur la semaine).
	→  effets positifs d’une pratique physique régulière sur l’organisme.

→  changements des rythmes d’activités quotidiens (sommeil, activités, repos).

	Monde DES

OBJETS
	Les objets techniques :

qu’est-ce que c’est ? 

À quels besoins répondent- ils ? 

Comment fonctionnent-ils ?
	Comprendre la fonction et le fonctionnement des objets fabriqués

	
	
	Observer, utiliser, identifier un objet technique de la vie quotidienne.

Les objets de la maison

(exemple : essoreuse à salade, brosse à dent, moulin …)

→ dispositif pédagogique : classement et analyse par approche ritualisée
	Observer, utiliser, identifier un objet technique de la vie quotidienne.

Les objets des métiers

(exemple : les outils de la construction, les outils de la médecine, ...)

→ dispositif pédagogique : classement et analyse par approche ritualisée
	Observer, utiliser, identifier, éventuellement démonter, remonter (voire fabriquer) un objet technique de la vie quotidienne.

→ Interroger des hommes et des femmes au travail. (Exemple : comparer balance roberval balance électronique, moulin mécanique/électrique)

	
	
	
	Réaliser quelques objets et circuits électriques simples, en respectant des règles élémentaires de sécurité.

	
	
	

	
	Mobiliser les outils numériques pour dessiner, communiquer, rechercher et restituer des informations simples.
	A lier aux différents domaines du socle.

	Pratiquer des démarches scientifiques
	Pratiquer, avec l'aide des professeurs, quelques moments d'une démarche d'investigation : questionnement, observation, expérience, description, raisonnement, conclusion.
	
	Exemple : Boîtes mystères pour un travail explicite sur la démarche d'investigation.

 Cf. Projet du CERN

Exemple : introduire dans la boîte mystère des objets liés aux différentes notions découvertes pendant l'année.

	Histoire des arts
	
	Intégration dans le Projet Éducatif Artistique et Culturel d'un ou de plusieurs éléments liés aux domaines du socle : 1(exemple : entrée par la littérature de jeunesse), 5 (exemple : entrée ''historique'' ou artistique)

	EDD
	Mettre en pratique les premières notions d’éco-gestion de l’environnement par des actions simples individuelles ou collectives : la gestion des déchets, du papier et les économies d’eau et d’énergie.


