
Mis en place en classe de CM2



Pourquoi ?
Après la phase de recherche, une quinzaine

d’élèves sur 27 restaient bloqués et ne
parvenaient pas à démarrer l’activité en
autonomie.

Le nombre élevé d’élèves concernés ne
permettait pas une prise en charge en petit
groupe en fond de classe.



Comment? 

�Les ateliers tournent sur 2 jours.

3 groupes hétérogènes.

3 activités : - recherche avec l'enseignant  
- exercices individuels 
- jeux mathématiques.



Pourquoi des groupes hétérogènes?

Pour permettre l’entraide dans les temps 
autonomes.



Concrètement 

2. On ne dérange jamais la maitresse (je m'occupe 
d'un groupe); Il faut se débrouiller quoiqu'il arrive 
(quand il manque une carte, quand un élève triche 
etc.... Je ne veux pas le savoir en cours d'atelier).

Deux règles absolues :

1. il faut chuchoter. Dès que je surprends un élève à 
parler au lieu de chuchoter, il quitte l’atelier et va 
s'assoir à sa place. 



Le dispositif spatial:



L’organisation du dispositif

Chaque atelier dure 25 min.

Un responsable de groupe et un 
responsable du bruit différents chaque 
semaine.







Le temps de recherche

(avec l’enseignant)

� Un temps sur l’ardoise où les élèves recherchent seul 
ou à deux.

� Un temps d’explicitation des stratégies.

� Parfois une trace écrite.



Les exercices: 
Application directe de la notion abordée en 
phase de recherche.

Réviser: 
Travail important sur les mesures de 
conversion, par exemple à travers de petits 
problèmes.

Exercices individuels

(Temps autonome)



Les jeux mathématiques

� Loto des fractions.

� Loto des décimaux.

� Jungle Géom.

� La bataille des mesures: longueur, masse, contenance.



Jungle géom



La bataille des longueurs



Les points forts de ce dispositif

Du côté de l’enseignant

�Aborder un nouvelle notion avec un 
petit groupe d’élèves.

�Amener les élèves à une plus grande 
autonomie.

�Bénéficier d’une disponibilité qui 
permet de passer d’atelier en atelier.



Les points forts de ce dispositif

� Lire et respecter une consigne en autonomie.

� Retravailler, entretenir des notions déjà étudiées.

� Manipuler davantage.

� Utiliser  en autonomie leurs outils.

� S’entraider.

� Commencer  à s’auto-évaluer.

� Savoirs être : respecter des règles, gérer les « conflits » 
inhérents aux situations de jeu, être le meneur d’un jeu, 
apprendre à vivre l’entente, la collaboration et l’opposition.

Du côté des élèves



Par rapport au socle commun



Par rapport aux programmes
En français: 

En enseignement moral et civique: 



Par rapport aux programmes
En mathématiques:



Ce qu’en pensent les élèves
� Joana : Je suis trop fière, j’ai compris les fractions.

� Antoine : J’aime l’organisation parce qu’il y a plein 
d’ateliers différents. Pour moi, ce n’est pas du travail : 
C’est du plaisir.

� Ahmed : Ce que j’aime dans les ateliers 
mathématiques, c’est tout et surtout les divisions  les 
additions et les multiplications. Mais je n’aime pas les 
soustractions et les nombres décimaux.


