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Travailler les compétences en histoire 
et en géographie : les lunettes 

Se repérer

Raisonner 

Comprendre un 
document 

Pratiquer

différents 
langages

• Dans le temps

• Dans l’espace

• Se poser des questions, formuler 
des hypothèses

• Vérifier 

• Justifier 

• Identifier et situer le document

• Extraire des informations pertinentes

• Identifier aussi le sens implicite

• Écrire / s’exprimer à l’oral

• Réaliser ou compléter une production 
graphique

• Utiliser des cartes à différentes échelles 



Pourquoi faire de l’Histoire ?

Capacité  > Comprendre l’épaisseur du temps : installer 
des repères temporels

Démarche > Comprendre la différence entre l’Histoire 
et la fiction : le statut de la source

Connaissance > Comprendre comment la France s’est 
construite comme nation et comme puissance



Les fils conducteurs du programme 

la France

Et avant ? 

Les  premières 
traces 

Nos ancêtres 
les Gaulois ?

Un roi ou une 
république ?

Une grande 
puissance



Nos ancêtres sont-ils ces Gaulois ?



Nos ancêtres sont-ils ces Gaulois ? 

Casques en forme de 
cygne et d’anneaux 
,formant  une partie de 
l'étonnant butin 
découvert en 2004 dans 
une petite fosse du 
sanctuaire gaulois des « 
Arènes de Tintignac », à 
Naves, en Corrèze. 
Grossièrement carrée, 
d'environ 1,10 mètre de 
côté, profonde de 30 
centimètres, cette fosse a 
livré 500 pièces 
attribuables au second 
âge du fer (ve-ier siècles 
avant notre ère).



Nos ancêtres, les Barbares…

Francs 
Burgondes
Wisigoths
Bretons



la France

Et avant ? 

Un roi ou une 
république ?

La construction 
du pouvoir 
politique

La féodalité : la 
contractualisation

La Révolution 
comme rupture 

La fondation de la 
république 

Une grande 
puissance



Une construction progressive de l’Etat

Scène d’hommage – miniature du XIIIe siècle – archives 
départementales, Perpignan 





La Révolution : une rupture et 
l’invention de la Nation

La 
Révolution 

Les injustices

Les Lumières Une 
monarchie à 

bout de 
souffle



Avant Après 

Des sujets Des citoyens 

Des privilèges Une égalité de droits 

Une monarchie absolue Une monarchie 
constitutionnelle 

Une république 

Un empire 



Travailler avec le service des Archives 
départementales



Ancrer l’esprit républicain 

• Ferdinand Buisson

« Le premier devoir d’une 
République est de faire des 
républicains » 1903

Livre préparatoire d’Histoire de France- 1903 (dir. Claude Augé) 
Editions Larousse



la France

Et avant ? 

Un roi ou une 
république ?

Une grande 
puissance

L’âge industriel

La construction 
européenne





L’Union européenne pour fédérer des 
puissances 

http://ec.europa.eu/regional_policy/uni/index
_fr.cfm

http://ec.europa.eu/regional_policy/uni/index_fr.cfm


Tableau synoptique HISTOIRE cycle 3 et 4

Thème 1 Préhistoire
Antiquité

Thème 2
XIII-XVIII

Thèmes 1 et 2
XIXème siècle

Temps 
République

Age industriel

Thème 3
1789
1815

Thème 3
XXème 
siècle

6ème

5ème

4ème

3ème

CM1
CM2

Thèmes 1, 2, 3
Préhistoire-

Empire romain

Thème 
1 

Xème 
siècle

Thème 1
Chrétienté 

islam
VI-XIIIème 

siècles

Thème 2
XI-XV

Thème 
3 

XVI-
XVII

Thème 1 
XVIIIè
siècle 

Thèmes 2 et 3 
; Europe 
XIXème 
Société 

culture et pol
en F

Thèmes 1, 
2 3



La géographie en Cycle 3

Objectifs et philosophie du 
programme



Pourquoi faire de la géographie ?

Compétence

Se repérer dans l’espace et construire des 
repères géographiques 

Démarche

Une éducation au regard et au raisonnement 

Connaissance

Habiter et agir sur le territoire local 
/régional/national/ mondial 



La géographie, les géographies

Fin XIXe siècle Géographie classique
Science naturelle et science 
des lieux
Etude des régions naturelles 
Site, situation, aménités

rapport homme-milieu
Déterminisme
Possibilisme

OBSERVATION

Années 50- à nos 
jours 

Nouvelle géographie
Science sociale et 
humaniste 
Science quantitative 
Démarche nomothétique

rapport société-espace
Modèle économique /radical
Modèle spatial / géosystème /lieux 
centraux
Modèle social / politique
INTERPRETATION 

Aujourd’hui Géographie des acteurs 
Science sociale 

La production de l’espace par les 
sociétés 
Espace vécu/perçu 
Représentations 
Habiter 
Acteurs faibles/forts



L’espace géographique : une définition 
polysémique  

UN ESPACE PHYSIQUE CONCRET

Portion de la surface terrestre

Support de l’activité humaine

UN ESPACE GEOMETRIQUE DE LOCALISATION

Espace mesurable et localisable par des 
coordonnées (localisation) et des distances 

(situations) 

UN CONSTRUIT SOCIAL

Résultat d’une action de transformation en un 
espace organisé

UN ESPACE VECU PAR LES SOCIETES

Espace de vie et d’usage (pratiques)

Espace vécu, investi de significations sociales 
ou culturelles (représentations)  

ESPACE

En cycle 2, explorer 
et comparer les 

modes de vie
En cycle 3, l’espace 
proche, l’espace de 

vie

En cycle 2, comprendre 
qu’un espace est 

organisé
En cycle 3, l’espace 

proche, l’espace urbain, 
touristique, etc. 



La Géographie comme outil pour 
explorer  et questionner le monde

Cycle 1

Faire l’expérience
de l’espace

Représenter l’espace

Observer et 
découvrir différents 

milieux

Cycle 2

Se repérer dans 
l’espace  et le 
représenter   

(structuration 
cognitive)

Explorer les 
organisations du 

monde : modes de vie, 
organisation, paysages

Cycle 3

La notion d’habiter  

Le Développement 
durable et le 

rapport au futur

1ère expérience de 
la mondialisation



CM1

Découvrir le(s) lieu(x) 
où j’habite

Se loger, travailler, se 
cultiver, avoir des 
loisirs en France

Consommer en France 
: satisfaire les besoins 
en énergie, en eau, en 

alimentation 

CM2
Se déplacer : au 

quotidien en France, 
dans un autre lieu du 

monde, de ville ne ville

Communiquer d’un 
bout à l’autre du 
monde grâce à 

l’internet 

Mieux habiter : la place 
de la « nature » en 

ville, recycler, habiter 
un écoquartier

6ème

Habiter une métropole

Habiter une espace de 
faible densité

Habiter les littoraux

Le monde habité 

La notion d’Habiter 

Le développement 
durable 



Deux activités 
sur l’espace 
proche et les 
lieux où l’on 
habite 

Spatialiser
Et 
reconnaître 
des formes 
d’occupation 
humaine 



Une production graphique 



Habiter : une notion récurrente du 
programme

• L’habitat : la forme de l’habitat / le paysage / là 
où je demeure / lieu du quotidien 

• Habiter, c’est pratiquer un lieu : approche de 
l’espace vécu par les élèves pour travailler son
espace à partir de sa propre référence, de ses 
propres pratiques 

• Habiter et agir sur le territoire : l’espace est 
modifié par des dynamiques et des choix 
d’acteurs. 

ex : consommer, se déplacer, mieux habiter. 



Une éducation au regard et au 
raisonnement

Habiter n’est pas une notion théorique mais une 
« boite à outils » pour comprendre : 

• Le territoire : où  ? pourquoi ici ?

• Les jeux d’acteurs : qui en décide ? 

• Les mobilités : comment cet espace et-il 
parcouru ? Quelles sont les conséquences de 
ces mobilités ? 



Des ressources 

• Le site de Géoconfluences
à destination des 
enseignant.e.s 

Ex :

• Notion à la Une : Habiter 

• Ressource thématique :  
la nature en ville (Thème 
3 – CM2 – Mieux Habiter) 

http://geoconfluences.ens-lyon.fr/


Créer une carte 

Le portail Edugéo pour accéder à une carte du 
territoire étudié : calculs et  calques possibles, 
options, zoom et réaliser sa propre carte . 

http://www.edugeo.fr/
https://edugeo.ign.fr/?ticket=ST-66534-RWdSbQRCDIpaJNKAGM0N-cas.eduthequedev.cndp.lan


Le site Géoportail pour mettre en 
évidence des évolutions  

L’évolution des territoires vue par SPOT 6-7



Le site http://remonterletemps.ign.fr/

http://remonterletemps.ign.fr/


Des jeux sérieux 

• http://eduscol.education.
fr/numerique/dossier/ap
prendre/jeuxserieux

Créer une écoville 

Site du jeu http://www.ecovillelejeu.com/

But du jeu Le but est simple: construire une ville 
qui respecte les normes environnementales. A 
vous de gérer la population, la consommation 
d’énergie, la production et le recyclage des 
déchets et les émissions de gaz à effets de serre. 
Attention le budget est limité!

http://eduscol.education.fr/numerique/dossier/apprendre/jeuxserieux
http://eduscol.education.fr/numerique/dossier/apprendre/jeuxserieux/cadre-educatif/edd/ecoville
http://www.ecovillelejeu.com/


La tâche complexe

Consigne 

• Vous êtes le nouveau ou la 
nouvelle maire de votre 
commune et vous souhaitez y 
attirer les touristes

• Réalisez une affiche pour 
convaincre de l’intérêt de 
votre commune avec au moins 
: 

1. Deux photos

2. Deux arguments

3. Un slogan 

Boite à outils

• Recherche sur internet des 
photographies de ta 
commune qui donnent 
envie d’y venir

• Recherche quels sont les 
aménagements, les  
avantages et les atouts qui 
permettent d’attirer les 
touristes



Compétences travaillées et évaluées 

Raisonner Comprendre  un 
document

Pratiquer différents 
langages

Quels sont les points forts 
de mon espace proche ?

Je cherche, trie et extrais 
des informations 

J’écris un slogan
J’organise une production 
visuelle 



La question du récit en Histoire



Travailler les compétences en histoire 
et en géographie 

Se repérer

Raisonner 

Comprendre un 
document 

Pratiquer différents 
langages

• Dans le temps

• Dans l’espace

• Se poser des questions, 
formuler des hypothèses

• Vérifier 

• Justifier 

• Identifier et situer le document

• Extraire des informations pertinentes

• Identifier aussi le sens implicite

• Écrire / s’exprimer à l’oral

• Réaliser ou compléter une production 
graphique

• Utiliser des cartes à différentes échelles 



Conclusion 

L’histoire et la géographie sont deux disciplines qui 
alimentent la dimension citoyenne de 
l’enseignement : il s’agit  de faire acquérir des 
compétences qui outilleront  les élèves dans leur 
vie quotidienne mais aussi dans leur vie de citoyen :
en développant leur sens critique et une 

autonomie de leur jugement 
 en les aidant à se situer dans la société et dans le 

monde avec des méthodes d’analyse et des 
repères/des connaissances 

 en les rendant  acteurs /actrices et conscient.e.s 
de l’impact des choix opérés par les sociétés 


